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DATOS GENERALES

Breve descripcion

En esta asignatura aprenderas lo que es un metaheuristico, qué familias existen, qué operadores
se usan y una parte metodolégica sobre cémo construirlos y aplicarlos. Ademas aprenderas a
crear algoritmos bio-inspirados, y técnicas de seguimiento de trayectoria y también
poblacionales. Conoceras muchas aplicaciones y dominios de trabajo para posible tesis doctoral
posterior al curso o trabajo en investigacion/innovacién en este campo tan importante.

Titulo asignatura

A2. Resolucion de problemas con metaheuristicos

Cddigo asignatura

102465

Curso académico

2025-26

Planes donde se imparte

MASTER UNIVERSITARIO EN INVESTIGACION EN INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Créditos ECTS

4,5

Caracter de la asignatura
OPTATIVA

Duracion

Anual

Idioma

Castellano

2/10 UIMP


http://www.uimp.es/postgrado/estudios/fichaestudio.php?plan=P04C&any=2025-26&lan=es

MASTER UNIVERSITARIO EN INVESTIGACION EN INTELIGENCIA ARTIFICIAL

A2. Resolucién de problemas con metaheuristicos

CONTENIDOS

Contenidos
Los algoritmos metaheuristicos son algoritmos aproximados de optimizacién que guian una

heuristica subordinada combinando de forma inteligente distintos conceptos para explorar y
explotar adecuadamente el espacio de busqueda.

En esta materia se estudiaran distintos algoritmos metaheuristicos asi como la utilizacién de
restricciones para modelar y solucionar problemas de optimizacién combinatoria:

¢ Los problemas de Optimizacion. Métodos heuristicos y metaheuristicos. Taxonomias de
algoritmos metaheuristicos.

e Metaheuristicos basados en trayectorias: ascension de colinas, busqueda tabu, recocido
simulado, busqueda en vecindades variables.

e Metaheuristicos poblacionales: algoritmos evolutivos, algoritmos basados en enjambres y
algoritmos memeéticos.

e Problemas de satisfaccion de restricciones. Representacion. Técnicas de busqueda.

Unidades

1. M6dulo 1: Introduccién a los metaheuristicos

1.1. Introduccién a la optimizacion

1.2. Problemas de optimizacion combinatoria
1.3. Taxonomia de algoritmos metaheuristicos
1.4. Evaluacién de algoritmos metaheuristicos

2. Médulo 2: Algoritmos metaheuristicos de seguimiento de trayectoria
2.1. Introduccion

2.2. Metaheuristicas de busqueda local

2.3. Metaheuristicas de busqueda global

3. Mdodulo 3: Algoritmos metaheuristicos poblacionales

3.1. Algoritmos evolutivos

3.2. Inteligencia colectiva
3.3. Otros algoritmos poblacionales
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3.4. Resolucién de problemas complejos
3.5. Un nuevo mundo de aplicaciones

4. Prueba final
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE Y DE FORMACION

Generales

CG1 - Entender los conceptos, los métodos y las aplicaciones de la inteligencia artificial.

Especificas

CE1 - Utilizar los diferentes algoritmos de busqueda basados en la gestion del conocimiento que
sean de aplicacion en los problemas que surgen en el &mbito de la Inteligencia Artificial.

CE3 - Seleccionar el mecanismo de representacion del conocimiento y el método de
razonamiento mas adecuados al contexto donde seran utilizados y disefiar su aplicacién para
problemas en el &mbito de la Inteligencia Artificial.

CES5 - Analizar las fuentes documentales propias del &mbito de la investigacion en Inteligencia
Artificial para poder determinar cuales de ellas son relevantes en la resolucion de problemas
concretos.
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PLAN DE APRENDIZAJE

Actividades formativas
Al - Sesiones presenciales virtuales: visionado inicial del material audiovisual que constituye
las lecciones de la asignatura. Se estima un tiempo mayor al tiempo real de video, puesto que el

estudiante debera parar, repetir, etc. algunas secuencias. (17,5 horas).

A2 - Trabajos individuales: resolucion de tests, estudio del material ofrecido, respuesta y
comentarios de vuelta sobre tests multiopcion para cada parte de la asignatura.

A3 - Trabajo autbnomo: estudio del material bésico, lecturas complementarias, visualizacion de
contenido multimedia y otros contenidos (51 horas).

A4 - Foros y chats: lanzamiento, lectura y contestacion de cuestiones y temas para la discusion
general (10 horas).

A5 - Tutorias: consultas y resolucion de dudas, aclaraciones, etc. (10 horas).

Puede consultar en este enlace el Cronograma de Carga de Trabajo.
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SISTEMA DE EVALUACION

Descripcion del sistema de evaluacion

El - Valoracién de los cuestionarios de evaluacion: los estudiantes realizaran por cada una
de las tres unidades didacticas un cuestionario de evaluacioén que sera objeto de puntuacion en
la nota final. El peso en la nota final de los cuestionarios sera del 20% del total.

E2 - Valoracion de la participacion en foros y chats: se valorara el nivel y calidad de
participacion activa relativa a los contenidos cientificos de la asignatura por parte de los
estudiantes, que contara para la nota final. El peso en la nota final de este apartado sera del 10%
sobre el total.

E3 - Valoracion de los trabajos individuales: se valoraran los trabajos realizados y entregados
a través de la plataforma, y apoyado en los casos que sea necesario (sobre todo cuando se trate
de desarrollo de codigo) por plataformas de gestion de cédigo como GitHub. Al menos habra que
entregar un trabajo final por alumno/a elegido de entre los disponibles (y ain no elegidos por
otros alumnos antes) en la lista ofrecida en la asignatura. También se incluira un video que el
alumno/a debera enviar a través de la plataforma para defender su trabajo. El peso en la nota
final de este apartado sera del 70% sobre el total.

Calendario de exdmenes

Para la convocatoria ordinaria, habra 3 fechas de entrega de trabajos final de curso. Los
alumnos podran entregar sus trabajos en cualquier momento, pero sélo en estas fechas se
recogeran y evaluaran los que se hayan entregado.

Habra una convocatoria extraordinaria en todas las asignaturas. Para su evaluacion.

Las actas de la convocatoria ordinaria se cerraran en julio de 2025 y las de la convocatoria
extraordinaria en septiembre de 2025.
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PROFESORADO

Profesor responsable

Hernando Rodriguez, Leticia

DOCTORADO EN INFORMATICA
PROFESORA AGREGADA AREA ESTADISTICA E INVESTIGACION OPERATIVA

UNIVERSIDAD DEL PAIS VASCO

Profesorado

Chicano Garcia, José Francisco

Doctor Ingeniero en Informatica.
Catedratico de Universidad en el area de Lenguajes y Sistemas Informaticos.

Universidad de Malaga.

Melian Batista, Maria Belén

Doctora en Informatica.

Catedratica de Universidad.

Universidad de La Laguna.
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HORARIO

Horario

Todas las asignaturas estaran en la plataforma a disposicién de los estudiantes desde octubre
hasta julio.
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